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Na pocatku bylo slovo a to slovo
bylo robot...

V roce 1920 vymysleli bratfi Capkové termin, ktery dodnes pouZivaji miliardy
lidi po celém svété. Pred sto lety vysla divadelni hra R.U.R. o nekonecnych
moznostech rozvoje védy a techniky, o touze po stvoreni nové a dokonalé
budoucnosti, kterd se ovsem bez pokory a pfijeti odpovédnosti za nasledky
naseho konani stava dystopii.
Muzeum je moderni médium, mezi jehoz spolecenské ukoly patfi mimo jiné
reflexe podobnych témat. Vystavnim projektem ROBOT 2020 vzdavame hold
Capkovu vizionarstvi, sou¢asné se snazime odpovédét na otdzky pritomnosti
a vykrocit do dalsiho stoleti. Uméla inteligence, nas vztah k prostredi, ve kte-
rém zijeme, obrovsky rozmach prdmyslove robotiky, ale i atraktivni zabava
virtualni reality, her a mechanickych hracek, to vSechno je robot dneska.
Vystihnout tak Siroké téma bylo pro nas velkou vyzvou, ale soucasné dob-
rodruznou hrou, skladanim mozaiky, do které se postupneé zapojilo vice nez
padesat soukromych firem, médii, vysokoskolskych pracovist’, kulturnich
instituci, umeélcd, tvarcl, sbératell a kreativcd. Dostali jsme svoleni obsadit
nejen obvyklé vystavni prostory, ale i stavajici expozice a docasné jsme zmé-
nili jejich podobu i koncept.
Nejedna se o tradicni model vystavy, je to invaze robotld podobna spise an-
glosaskému pojeti muzejni prezentace. Predstavujeme moderni novodoby
kabinet kuriozit, podobné jako vznikaly nejstarsi evropskeé sbirky v dobé re-
nesance. Spojili jsme zdanlivé nesourody soubor témat, robotd, uméleckych
dél, autentickych sbirkovych predmétd a robotickych hracek, vyrobenych
a upravenych tak, abychom nase navstévniky nejen pobavili, ale predlozili
jim co mozna nejobsahlejsi vyuziti slova robot v dnesnim svéteé.
Nedilnou soucasti vystavy je responzivni webova stranka www.robot2020.cz,
kterou si mlzete otevfit na vasem telefonu ihned
a pouzit ji jako pravodce po vystave a kterd vam
pomUze nejen s orientaci, ale i s vybérem jednot-
livgch tras, které jsou pro vas nejzajimaveéjsi nebo
se diky ni pozdéji doma u kavy vratit k zajimavos-
cetli. Pokud jste naopak priznivci starého dobrého
tisku, poslouzi vdam podobné noviny, jez drzite v ru-
kou. Kromé zajimavosti a rozhovor(l i stranek urce-
nych malym navstévniklim zde najdete podrobny
planek muzea se zakreslenymi cisly jednotlivych
témat a exponatua.
Technické muzeum v Brné je muzeum hraveé a vy-
stava ROBOT 2020 je dosud nejvétsim projektem,
ktery byl v Sedesatileté historii jeho trvani verej-
nosti predstaven. Navzdory nesmirné nepfiznivgm
okolnostem se nam nakonec podarilo vystavu rea-
lizovat, byt’ s cetngmi zménami ve scénari, presto
nakonec zUstava interaktivni, edukativni a doufej-
me, ze i zabavna. Otevirame s nékolikatydennim
zpozdénim, ale nakonec prece! A jsme moc zvé-
davi na to, jak se vam bude libit. Dékujeme vam,
Ze jste se na ni prisli podivat a téSime se na vase
ohlasy.

Mgr. Kldra Sikulovd

vystava ROBOT2020 se kona pod zastitou

ministra kultury CR PhDr. Lubomira Zaorélka,

Jak to vzniklo

Zminka profesora Chudoby o tom, jak se podle svédectvi
Oxfordského slovniku ujalo slovo robot a jeho odvoze-
niny v angli¢tingé, mne upomina na stary dluh. To slovo
totiz nevymyslel autor hry R. U. R., ngbrz toliko je uvedl
v zivot. Bylo to tak: v jedné nestfezené chvili napadla
feCeného autora latka na tu hru. | béZel s tim za tepla

na svého bratra Josefa, malite, ktery zrovna stal u Stafle
a maloval po platne, az to sustélo.

.1y, Josef,” zacal autor, ,ja bych mél myslenku na hru.”
»Jakou,” brucel malif (opravdu brucel, nebot’ drzel pfi
tom v Ustech stétec).

Autor mu to rekl tak strucng, jak to slo.

J1ak to napis,” dél malif, aniz vyndal Stétec z ust a pre-
stal natirat platno. Bylo to urdzlivé lhostejné.

JAle ja nevim,” fekl autor, ,jak mam ty umeélé délniky na-
zvat. Rekl bych jim Labor, ale pripada mné to néjak pa-
pirove.”

L1ak jim fekni Roboti,” mumlal malif se Stétcem v ustech
a maloval dal. A bylo to. Tim zplsobem se tedy zrodilo
slovo Robot; budiz timto prif¢eno svému skute¢nému
plvodci.

Karel Capek, 24. prosince 1933, Lidové noviny

Prvni komeréni vyuziti — Erich Roucka

Ministra préimyslu a obchodu Ceské republiky doc. Ing. Karla Havli¢ka
primatorky statutarniho mésta Brna JUDr. Markéty Vankové a hejtmana
Jihomoravského kraje Mgr. Jana Grolicha

@ %)
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Jesté jedno prvenstvi v souvislosti se slovem robot spada do nasich koncin. V le-
tech 1921-1931 prihlasil vynalezce Erich Roucka na prazském Patentnim urade
neuvéritelnych 28 vynalezt. Mimo jiné vyvinul hydraulické regulatory s plné auto-
matickgm systémem.Témito regulatory opatfil vysokotlaké parni kotle. ,Po jejich
instalaci se dosahovalo nevidanych ekonomickych vyhod,” napsali v knize Erich
Roucka jeji autori Blahomil Grunda a Miroslav Starycha. ,Paliva byla mnohem lépe
vyuzivana a vyroba pary byla plynula. Zaroven snizil ulet skodlivin do ovzdusi.”

A prave pro tyto reguldtory chtél vynalezce pouzit slovo robot. Karel Capek mu dal
svoleni a od té doby Rouckovy E. R. Roboty slouzily v elektrarnach nejen u nas, ale
i v dalsich evropskych statech.

PRUMYSLU A OBCHODU

jihomoravsky kraj



Kratka exkurze do historie robotiky

Primyslove a servisni roboty

Prvni primyslove roboty Unimate a Versatran byly postaveny a uvedeny
do provozu v USA v letech 1960 az 1962. Byly to pomeérné tézké stroje s ma-
lym poctem riditelnych os s hydraulickymi a elektrohydraulickymi pohony.
Jejich programovani a fizeni bylo zaloZzeno na analogové technice. Prvni
pramyslovy robot, u kterého byl k fizeni pouzit mikroprocesor, se objevil

v roce 1974. V Evropé to byl zdafrily robot Asea IRB 6. Robot mél antropo-
morfickou konstrukci ramena, pét fiditelnych os s elektrickgymi pohony

a nosnost 6kg. | pres pomérné jednoduchou koncepci fizeni ho bylo mozné
pouzivat i pro obloukové svarovani a Upravu povrcht. Tento robot se vyrabél
od roku 1975 do roku 1992 a bylo ho vyrobeno témeér 2 000 kusu.

V dalsich letech nasledovalo zdokonalovani mechaniky préimyslovych ro-
botl a rozsifovani spektra vgkond, a to predevsim nosnosti — od robotl pro
manipulaci s jemnymi soucastkami az po roboty s nosnosti okolo 1 000 kg.
Pramyslové roboty se takeé zacaly vybavovat pocitacovym vidénim a dalSimi
vneéjsimi ¢idly. Hlavni zména vSak nastala ve zpUsobu fizeni a programovani,
které umoznuje pouzivat 3D CAD techniky a programovat i spolupracujici
roboty. Poslednim trendem jsou kolaborativni prdmysloveé roboty, které
umoznuji kontaktni spolupraci ¢lovék — robot a cti prvni zakon robotiky
,fobot nesmi ublizit ¢lovéku”. Podle statistik International Federation of
Robots bylo v roce 2018 jen v Evropé uvedeno do provozu 76 000 novych
pramyslovych robotd.

Roboty a uméla inteligence — nahrada clovéka strojem

V B60. letech 20. stoleti byly
na univerzitach v USA zalo-
Zeny prvni laboratofe umélé
inteligence (MIT, Stanford),
a vroce 1968 ve Stanford
Research Institute vyjel prv-
ni inteligentni mobilni kolo-
vy robot Shakey vybaveny
pocitacovym vidénim, ktery
byl schopen rozpoznavat
své okoli a cilené se v ném
pohybovat. V roce 1973 byl
v Japonsku na univerzité
Waseda uveden do chodu
prvni moderni humanoid
Wabot — 1. Na vystave Expo
85 si Wabot zahral na elek-
tronické varhany a 22.

v srpnu 2003 pokrocily y
japonsky humanoid Asimo polozil kvétiny k busté Karla Capka. P¥fi pohle-
du na historii robotiky je patrny odedavny sen a snaha lidstva o vytvoreni
umeélé bytosti — ¢lovéka. Napf. prestizni roboticka soutéz RoboCup ma jako
svyj cil uveden ,By the middle of the 21st century, a team of fully autono-
mous humanoid robot soccer players
shall win a souccer game, complying
with official rules of FIFA, against the
winner of the most recent World Cup.”
Nicmeéneé tato snaha ma i svij ,uzitec-
ny odpad”, napf. servisni roboty, jako
jsou robotické vysavace, sekacky travy,
robotické dojicky a mnohé dalsi pri-
stroje inspirované robotikou. Ostatne

v mezinarodni soutézi RoboCup byla
kromé fotbalu zavedena také disciplina
zachrannych robot0.

Fotbalovy tym ROBOHEMIA z VUT v Brné
hraval evropskou ligu v soutézi robotického
fotbalu FIRA

Roboty v Ceskoslovensku

V Ceskoslovensku se vvoj pragmaticky
soustredil na pole pramyslovych robo-
td. Prvni primyslové roboty se v CSSR
objevily pomérné brzy po jejich pouziti
v USA. V poloving 60. a 70. let minule-
ho stoleti byly do CSSR dovezeny dva
roboty Unimate a dva roboty Versatran.
Roboty Versatran byly instalovany na VST v Kosicich (dnes Technicka uni-
verzita v Kosicich?) a v AZNP (Automobilové zavody, narodni podnik) Mlada
Boleslav. Pravdépodobné prvni ¢eskoslovenské robotizované pracoviste,
priimyslovy robot Unimate a poloautomaticky revolverovy soustruh, bylo

Humanoid Soccer Robot at
RoboCup 2018 v Montrealu

RoboCup je kazdorocné poradana mezinarodni soutéz v robotice
zalozena v roce 1996. Cilem soutéze je propagovat vyzkum v ob-
lasti robotiky a umélé inteligence (Al) s kazdoro¢né vyhlasenou
verejné pritazlivou vgyzvou. Nazev RoboCup je zkratkou celého
nazvu soutéze ,,Robot Soccer World Cup — Mistrovstvi svéta ro-
botl ve fotbale”, soutézi se také i v jingch oblastech, jako napfi-

klad ,,RoboCupRescue — Soutéz robotlu zachranaria”, ,,RoboCup@
Home — Soutéz robotl s vyuzitim v domacnosti” a ,,RoboCupJu-
nior — Pohar juniord”. V roce 2019 se mezinarodni soutéz konala
v Sydney v Australii. Od tohoto roku je prezidentem soutéze Ro-
boCup Peter Stone.

Robot OPRHEUS z VUT v Brne, vitez celosvetové soutéze ROBOCUP
2003 v kategorii zachrannych robotd, nachazi ,,obét’ nestésti” v hornim
patre testovaci arény.

prezentovano na vystaveé EXPO 1967 v Montrealu. Prvni ceskoslovensky prui-
myslovy robot QJN 020 byl vyroben

v roce 1973 ve spolupréci s Vyzkum- ' 11! "
nym Ustavem strojirenské techno-
logie (VUSTE) Praha a Vjzkumngm
Ustavem tvarecich stroj (VUTS) Brno
a byl koncepcné inspirovan robotem
Versatran. Koordinovany a systema-
tickg vyzkum a vyvoj primyslovych
robotd a manipulator( u nas zacaly

v roce 1976 resenim statni Ulohy Rada
stavebnicovych primyslovych robotd
a manipulatort. ReSenim byl povéren
a zakladajicim pracovistém rozvoje
pramyslove robotiky v CSSR se stal
Vyzkumny ustav kovopriemyslu (VU-
KOV) v Presove. Na tomto pracovisti
bylo vyvinuto a vyrobeno mnoho pri-
pramyslove roboty oznacené jako PR-
-16P, PR-32E a APR-20. y
Popularizace robotiky se ujala Cesko-
slovenska vedecko-technicka spolec-
nost (CSVTS), ktera v roce 1974 zorga-
nizovala svou prvni mezinarodni konferenci Aplikovana robotika a iniciovala
také pravidelnou mezinarodni vystavu Robot v areélu BVV (v ramci Mezina-
rodniho strojirenského veletrhu — pozn. redakce). Na rozvoji robotiky se po-
dilela i akademicka pracovisté — napr. v TU (Technicka univerzita) KoSice byl
postaven robot Hymr 50, v STU (Slovenska technicka univerzita) Bratislava
Skolni robot Kolka. Na FS CVUT (Fakulta strojni Ceského vysokého uéeni
Technického) Praha byl postaven PR20S, ktery ziskal na vystavé Robot 84
zlatou medaili.

Rozvoj robotizace vsak brzdil do roku 1989 vSeobecny nedostatek kvalitnich
zahrani¢nich automatizacnich prvk( a pomalost a nepruznost fidicich struk-
tur tehdejsich vyrobnich jednotek. Po roce 1989 doslo k restrukturalizaci
pramyslu a likvidaci vyroby i pouziti ceskoslovenskych robotl. Déle byly
vyuzivany pramyslove roboty vyhradné ze zahranici.

Na dal$im vyvoji robotiky se pak hlavné podilela akademicka pracoviste,

a to predevsim v oblasti mobilni robotiky a vgzkumu technik, které byvaji
spojovany s umeélou inteligenci, jako napt. zpracovani reci, strojoveé vidéni

a strojové uceni.

HYMR 50

Mgr. Lubomir Andél, kurator vystavy
Robot 2020, zaméstnanec TMB
Vyriatek z casopisu AUTOMA 4/2020,
clanek Ke stoletému vyroci slova Robot

prof. Ing. Frantisek Solc, CSc.,
Fakulta elektrotechniky a komunikacnich
technologii, VUT v Brné,

Leden je mésic plny predsevzeti, ale ¢asto také nastupu
do noveé préce. A jak se zalibil novy kolega nasim Robot'akdm?

A HELEME S8, Vv BUDETE
TEN NOVY KOLEGA, FEP

MO TOHE
NENAMLUVIME, £00

Bl TAR TD ZEUSM
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Zdroj: éasopis o automatizaci a robotice — FACTORY AUTOMATION



Rossumovi univerzalni Roboti dobyvaiji jeviste

Vedeckofantasticke drama R. U. R. (Rossumovi
univerzalni Roboti) dopsal Karel Capek na jare
roku 1920. V listopadu téhoz roku vychazi prvni
tisténé vydani a 25. ledna 1921 se kona svétova
premiéra v Narodnim divadle. V rezii Vojty Novéka
se v roli Harryho Domina predstavil Rudolf Deyl,

Divadlo Na hradbéach, dnesni Mahenovo divadlo
(soucast Narodniho divadla Brno). V rezii Bohumi-
la Stejskala se v rolich stavitele Alquista a chlvy
Heleny Nany predstavili rodice znameého herce
Ladislava Peska — Ladislav Pech a Ema Pechova.
Ladislav Pech hostoval v R. U. R. i pfi prvni premi-
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Scéna ze svétové premiéry R.U.R. - 25.01.1921 Divadelni archiv Narodniho divadla Praha

dvojroli Heleny a Robotky Heleny hréla dcera
basnika Jaroslava Vrchlického Eva Vrchlicka a Ro-
bota Primuse ztvarnil Eduard Kohout. ,Premiéra

v prazskeém Narodnim divadle byla senzaci dne,”
uvedl ve své knize Premigéry bratfi Capkd teatrolog
FrantiSek Cerny citat z dobovych novin. Derniéra
této hry se konala po Sesti letech 25. prosince
1927. OvSem poprveé hru zacatkem ledna 1921
uvedli ochotnici v Hradci Kraloveé.

Na jare téhoZ roku se konala druha premiéra.

ére v Praze. Za zminku stoji role Tretiho Robota

v brnénskeé inscenaci v podani tehdy mladého

dvacetiletého Hugo Haase.
Jako jiz vyzraly herec a znama filmova hveézda se
objevil Hugo Haas ve druhém prazském nastudo-

vani R. U. R. Tato premiéra se v Narodnim divadle

uskutecnila po Capkové Umrti (25. prosince 1938)
opét 25. ledna ale roku 1939 na jeho pamatku.
Haas se zde pfedstavil jako konzul Busman, podle
autora tlusty, plesaty, kratkozraky Zid, generalni

predstavila Jifina Sejbalova. Po 25 reprizach byla
dramatizace z repertoaru Narodniho divadla sta-
Zzena. Psal se 4. duben 1939.

Brnénskeé divadlo uvedlo hru R. U. R. v letech 1927,
1935, 1947 a 1974.

Rossumovi Roboti jsou stroje, které za lidi déla-
a proto centralni feditel tovarny osmatfricetilety
Harry Domin jejich vyrobu stupriuje. Roboti jsou
od lidi k nerozeznani. Jen nemaji zadné emoce,
jsou absolutné poslusni a velmi vgkonni. Obcas
se vsim prasti, zacnou skfipat zuby, coz je jejich
konec, musi do stoupy. Pocet RobotU roste, pro-
toze slovy postav ze hry, jeden Robot nahradi dva
pal délnika — lidsky stroj je naramné nedokonaly,
moderni technice uz nemUze stacit. Navic je da-
leko pohodlnéjsi a rychlejsi rodit strojem, celé
détstvi je prosté ztraceny ¢as a kazdé zrychleni
je pokrok. Ve dramatu dojde ke vzpoure. Roboti
zlikviduji veskere lidstvo, ale sami se neuméji roz-
mnozovat..

Uspéch R. U. R. byl celosvétovy. Hned v roce
1921 se hralo v Cachach. V roce 1922 nasledovaly
premiéry ve VarSave, Bélehradé a New Yorku.

V dal$im roce — 1923 — to byl Berlin, Londyn, Vi-
den, Curych.

V jihomoravskeé metropoli ji uvedlo 9. dubna 1921

komercni reditel. Ve dvojroli Helena-Robotka se

Hugo Haas jako Konsul Busman, R. U. R. 25. 1.
1939, foto: Josef Heinrich

Svétovy humbuk s Capkovym slovem Robot

Ja vim, Ze je to nevdék, ohani-li se autor obéma rukama proti jisté po-
pularité, kterd spadla na to, cemu se fika vyplod jeho ducha; ostatné je
si védom, ze tim na véci nic nezméni. Dost dlouho mlcel a myslil si své,
kdyz se o Robotech ustalila pfedstava, ze maji udy z plechu a vnitr-
nosti z kolecek a dratl nebo ¢eho; bez velkého potéseni se dozvidal, ze
se pocali vyskytovat skutecni ocelovi Roboti, ktefi se vselijak hybaiji,
fikaji, kolik je hodin, a dokonce Fidi letadla; ale kdyz se neddvno docetl,
Ze v Moskvé natocili veliky film, ve kterém rozdupavaji svét mechanicti
Roboti, fizeni elektromagnetickgmi vlnami, dostal chut’ protestovat
proti tomu aspon jménem svych vlastnich Robott. Jeho Roboti nebyli
totiz mechanismy. Nebyli udélani z plechu a kolecek. Nebyli oslavou
strojového inzenyrstvi.

Autor Robotl se dovolava toho, Zze to musi védét nejlip, procez prohla-
Suje, ze jeho Roboti vznikli docela jinak, a to cestou chemickou. My-
slil na moderni chemii, jez v rGizngch emulzich nachazi latky a utvary,
které se v nécem chovaji jako zivd hmota (....)

NuZe, neni vinou autora to, co lze nazvat svétovy humbuk s Roboty.
Autor neminil poslat na svét panaky z plechu, nadivané kolecky, fo-
tobunkami a jingmi mechanickymi hejbly. Ukazalo se vSak, ze dnesni
svet nestoji o jeho védecké Roboty a ze si je nahradili roboty technic-
kygmi, ti jsou, jak zfejmo, prava kost z kosti naseho veéku. Sveét potre-
boval Robotl mechanickych, nebot’ véri ve stroje vic nezli zivot; je vic
fascinovan technickymi divy, nez zazrakem Zivota. ProCez autor, ktery
chtél svymi vzbourenymi Roboty, usilujicimi o dusi, protestovat o me-
chanické povére nasi doby, se hlasi o néco, co mu nemuze nikdo upfit,
o Cest, Ze byl porazen.

Vijriatek z élanku Karla Capka, 9. Serven1933, Lidové noviny

Z dobovych recenzi - v hlavniroli R. U. R.

Hra Karla Capka znamend vyhru. Autor nalezl si nejvys originel-
ni latku, ddmyslné ji rozvinul a jevistné bystre a stastné zmohl.
Jest to vSecko sen, chcete-li fantastika zcela nemozn3, ale ze
jest v tom logika, a Ze zni v tom tény lidskeé prirozené a pravdive,
¢ini to dojem skutec¢nosti, jiz zitra mazeme poznati.

Jaroslav Hilbert, 27. ledna 1921, Venkov

..stojime zde pred praci, ktera svedci o bezpecném ovladnuti
jevisté. Karel Capek hned pri své druhé praci docilil prekvapujici
jistoty technické a ukazal, Ze rozumi svému remeslu jako malok-
terg z nasich dramatika.

Hanus Jelinek, 27. ledna 1921, Narodni Politika

Naprosty odklon od naivni, ale ryzi tradice tylovske a jirdskov-
ske, ale skvéely kyc, ktery bude prelozen co nejdrive do némciny,
snad i do anglictiny, a nastoupi triumfalni cestu po vSech dnes-
nich divadlech Evropy... (kromé Ruska: tam hraji napr. Majakov-
ského Mysterie Buff — a proctete-li tuto nddhernou, mohutnou
vizi, ktera je spolu satirou, nebem i peklem, zivotem bylinky i ¢lo-
véka i véci a strojl, vSe posvéceno bozskym, tvircim dotekem
basnika dneska — pak porozumite, pro¢ tam nebudou hrat R. U.
R.). Ale vSude jinde maiji kyce své opravnéni a svoji Ulohu — jak
by jich nemél kyc¢ tak skvely?

Arnost Dvorak, 27. ledna 1921, Rudé Pravo

Premiéra utopistické hry... znamena nesporny vrchol nynéjsi
divadelni sezdny, ukdzavsi nam pojednou Uroven naseho moder-
niho dramatu vysoko povznesenu nad vSechno tapani a teoreti-
zovani.

... Toto dilo nezrodilo se jen ze znamenitého intelektua z nevsed-
ni obrazivosti, ngbrz predevsim z velkého srdce; ze srdce, preté-
kajiciho laskou k zivotu, k ¢lovéku k lidstvu.

Otokar Fisher, 27. ledna 1921, Narodni Listy



S Milanem Choulikem o spojeni moderni robotiky
a mechaniky s modelarskym umenim

Jakymi exponaty se spolecnost Machine Planet na vystavé Robot 2020
prezentuje a kde je navstévnici mohou najit?

Machine Planet se Ucastni vystavy predevsim dvéma modely druhohorniho
Triceratopse, na vystave je mlzete potkat na prvnim podlazi a zcela jisté je
neprehlédnete. Oba Sestimetrové robotické modely znazornuji bylozravého
dinosaura v jeho skutecné velikosti. Model vlevo je vyveden presneé tak, jak
si ho predstavuje dnesni paleontologie, tedy télo s pohybovym ustrojim
véetné klze, oci, zvukd, pohybU i reakci na své okoli. Spolec¢nost Machine
Planet je zasadnim dodavatelem vsech modeld dinosaurt do sité DinoPark
Europe (viz www.dinopark.eu) a tento model je prozatim posledni generaci
robotickych modeld. Model vlevo je pak tentyz model, nyni ovéem bez sva-
lové hmoty a klZe. Navstévnik vystavy Robot 2020 se zde mUZe do detaill
seznamit s robotickym pohybovym Ustrojim véetné odkrytého fidiciho roz-
vadéce. Oba modely pak soucasné vykonavaji tytéz pohyby pro lepsi pred-
stavu prace robotickych soucasti.

Kdy spolecnost Machine Planet vznikla a na jakych projektech se
ucastni?

Spolec¢nost Machine Planet vznikla pred dvema lety, kdy prevzala od spo-
le€nosti WEST MEDIA vyrobu statickych i robotickych modeld. Hlavnim od-
bératelem je sit’ zabavnich a vzdélavacich parkd DinoPark Europe se svymi
deviti parky ve ¢tyrech zemich. Celkem bylo jiz dodano vice nez jeden tisic
modeld véetné zhruba stovky robotickych. Robotické modely jsou vyrabény
jiz v paté generaci, vyroba je realizovana jiz od roku 2002 v Plzni.

Jak naroéna je vyroba robotickych dinosaurt?

Narocnost technické ¢asti uvnitf robotickgch modeld si na vystaveé Robot
2020 umi zcela jisté predstavit kazdy. To, co je vice skryto, je naro¢nost
védecka. Modely jsou vyrabény ve spolupraci s paleontology a odborniky
na druhohorni faunu. Pfi jejich vyrobé je vychazeno z nejnovéjsich védec-
kych poznatkd a hotovy kus pak témeér vérné predstavuje vyhynulé zvire.
Spojeni moderni robotiky a mechaniky s modelafskym uménim pak navstev-
nikovi prinasi skutecné hodnotny poznatek o davno minulé prirodé.

Milan Choulik

Predseda predstavenstva Machine Planet, a.s.

Pro vystavu Robot 2020 spolecnost Machine Planet dale dodala model Go-
lema a model sediciho hystorického robota Erik

V laboratori na ,,vyrobu” robott s Robertem Greplem — MECHLAB

Sestavit a naprogramovat si vlastniho robota —
v ramci Mechatronické laboratore (MECHLAB)
na Fakulté strojniho inzenyrstvi VUT v Brné si
studenti plni nejen vlastni napady a sny, ale
vymysli freseni pro radu ¢eskych a zahranicnich
firem. Za vznikem Mechatronicke laboratore
stoji jméno Robert Grepl. V réamci vystavy RO-
BOT2020 v Technickém muzeu v Brné predstavi
se svymi studenty nékolik uspésnych projektd
— napriklad i designového robota s hybridnim
podvozkem.

Vedle prace na fakulté strojniho inzenyrstvi
vedete Uspésné projekt mechatronické labo-
ratore MECHLAB. Mohl byste predstavit, jak
tento napad vznikl a €¢emu se vénuje?

MECHLAB je od za¢atku postaven na myslence,
ze prace s realngymi systémy je z hlediska peda-
gogického zajimavou alternativou tuzce, papiru
a pocitacoveé simulaci.

Mozna se to mdze zdat samoziejmé, ale neni

a hlavné — nebylo tomu tak vzdy. Kdyz jsem
studoval na fakulté strojniho inzenyrstvi, byl
~.moderni“ trend ruseni dilen a laboratofi a jejich
nahrazovani nato¢enym videem. Opravdu!
Laborator vznikla v roce 2009, kdy jsme v rdm-
ci rozvojového projektu ministerstva skolstvi,
mladeze a télovychovy ziskali vybaveni u¢ebny
s pocitac¢i a multifunkénimi fidicimi kartami.

Od té doby studenti v rémci pravidelnych cvice-
ni, projektl i bakalarskych a diplomovych praci
mohou pracovat s realngmi vgukovymi modely,
aktuatory apod. a na nich se ucit principy me-
feni, zpracovani dat, fizeni, identifikace systé-
mU, modelovani a dalsi. Vyzkouset si ladéni PID
regulatoru na redlném DC motoru povazujeme
za nutny doplnék vjuky teorie fizeni.

Kromeé vyuky fesime v ramci laboratore také
vyzkumné projekty, pfedevsim ve spolupraci

s primyslovymi partnery. Rada aktivnich a ta-
lentovanych studentl se na téchto projektech

podili, ¢imz opét dochazi k témér idealni realizaci

pedagogického pristupu ,learning by doing”.
Uvidi navstévnici vgstavy ROBOT2020 i pra-
ce studentq, které vznikly pravé v laboratofi
MECHLAB? Na co konkrétné se tedy mazZeme
tésit?

Naprosta vétsina praci nasich studentd se nety-
ka robotiky, ale spiSe automatizace, modelovani
a fizeni systémU, méreni a zpracovani dat — tedy
rtznych technologii, které se v robotice pouziva-
ji. Presto urcité ukazeme nékteré ze zajimavych
vysledkd. Mimo jineé ¢tyfnohého robota vytiste-
ného z velké ¢asti na 3D tiskarné, designového
robota s hybridnim podvozkem nebo robota po-
staveného z rznych dill z vrakoviste.

Povazujete vystavu ROBOT2020 jako prilezi-
tost priblizit obor mechatroniky verejnosti?
V ¢em napriklad?

Vystava ROBOT 2020
ma podle mého na-
zoru skutecne velky
potencial. Nachystali
jsme spoustu zaji-
mavych véci, kdy do-
chazi k praniku filmu,
literatury s technikou
a nasi ambici je
ukazat navstévnikim
i maximum z toho,

jak roboti funguji —

z hlediska mechaniky,
elektroniky i softwaru.
A praveé obor Mechat-
ronika je o takovémto
komplexnim chapani
stroja.

Jak vidite dalekou
budoucnost robotiky?
V éem nam zivot pod-
le Vas ulehéi a naopak

— mohou nas nééim ohrozit?

To je velmi obtizna a rozsahla otazka. V prvé radé
bychom si méli definovat vyznam slova ,robo-
tizace” — pokud bychom meéli na mysli pouze
ulehceni fyzickeé a rutinni prace pomoci mecha-
nickych robotd, tak tam vidim prevazné prinosy.
Pokud do tohoto pojmu zahrneme i automati-
zaci — obecneé receno — prace s informacemi,
tak zde bych byl opatrny. Dotykdme se tématu
umeélé inteligence a zde hrozi podle mého nazo-
ru nejen moznost masivni nezameéstnanosti, ale
i ,hloupnuti” spole¢nosti jako celku a scénare,
které by budoucnost smérovali nékam k roku
1984. Rychlost vyvoje technologii, které dneska
oznacujeme jako umeélou inteligenci, spolecné
s ochotou naprosteé vétsiny lidi svérovat jim
osobni Udaje a data mé uplné neuklidruje.

Zuzana Doubravova




Mygm mottem je delat veci, které neskonci takzvane v supliku, ale
budou slouzit lidem, rika Ludéek Zalud

Profesor technicke kybernetiky, veédecky pra-
covnik Ludék Zalud plsobi ve vyzkumné skupiné
Kybernetika pro materialové védy na CEITEC
VUT - Central European Institute of Technology
pri Vysokém uceni technickém v Brné, a také

na FEKT VUT — Fakulté elektrotechniky a komu-
nikacnich technologii VUT, kde se vénuje robo-
tice a jejimu vyvoji. Ludék Zalud déle vede sou-
kromou firmu (LTR s.r.0.) zabyvajici se robotikou,
jejiz historie je spjata s Vysokym ucenim tech-
nickgm v Brné. Se svym tymem pracuje na vy-
voji robotd, ktefi maji v praxi plnit cile nejvyssi

- zachranovat lidskeé zivoty v nepfistupnych
podminkéch nebo napriklad pomahat pfi diagno-
ze a lécbeé nemoci. Profesor Zalud je autorem
nebo spoluautorem rady ceskych a evropskych
patentt a pridmyslovych vzord.

Vas tym uzce spolupracoval s Technickgm
muzeem v Brné na vystavé ROBOT2020. Co
od vas na vystavé muzeme vidét?

Nas tym se snazi podporovat tuto vystavu co
nejvice, protoze v tom vidime moznost populari-
zovat robotiku, kterou se zabyvame jiz priblizné
20 let. Oblasti, ve kterych se snazime Technic-
kému muzeu v Brné pomahat, je nékolik. Prvni

z nich jsou konzultace, kdy predevsim profesor
Solc z naseho Ustavu predstavil a upozornil

na dUlezité milniky v historii robotiky. Ja se za-
Na vystavu jsme zapujcili nékolik exponatu. Pre-
devsSim se jednalo o roboty pro prizkum oblasti
¢lovéku nebezpecnych nebo nedostupnych jako
jsou roboty Orpheus nebo Morpheus, dale jsme
pripravili véesmeérovy podvozek a také jsme dé-
lali dva vSsesmeérove roboty specialné pro tuto
vystavu. Tento exponat jsme nazvali Stolety
dialog, kdy hodné stary humanoid z obdobi Karla
Capka hovoti se sou¢asnym strojem. Pricemz
stary robot vibec nevi, co se za poslednich sto
let stalo ve vyvoji robotd. Tak se i navstévnik do-
zvi, jak se za poslednich sto let robotika vyvijela.

A jak dlouho jste na tom pracovali?

Vyroba robotl a zafizeni trvala déle nez jeden
rok.

Co vam dalo nejvic prace?
Co se tyce technickych praci, tak rozhodné zda-

leka nejslozitéjsi je jiz zminovany Stolety dialog.
Kdy vlastné dva rdzné roboty jsme vyvijeli Uplné

VYSOKE UCENI

TECHNICKE

hlavni medialni partner

( ) Ceska televize

partneri
AL ID D
Rpmw

FANUC

VYSOKE UCENI FAKULTA
TECHNICKE STROJNIHO
VBRME INZENYRETVI

gy N
. Q..LE" laboratory

CLOOS

od zac¢atku v€etné nadrfazeného systemu, kte-

ry synchronizuje jejich pohyby, jejich rozhovor
apod. To je exponat, ktery kompletné vznikl jen
pro vase muzeum. Ale obtiZzné bylo také domlou-
vani, jak vystava bude vypadat, jaké exponaty se
tu objevi, komu se da prednost a komu ne.

Vas nejoblibenéjsi exponat z této vystavy?
Ja nenadrzuji robotdm.
A narazili jste na néjaky skutecny orisek?

U toho Stoletého dialogu bylo ofiskd hned
nekolik. Prvni problém byla lokalizace robotd.
Druhym byla synchronizace pohybu apod. Pro
divaka asi nej-
typy podvozkd.
U téchto robo-
td jsme pouzili
tzv. vSesmerove
podvozky, a to
jesté u kazdého
zamerne jiny,
aby navstév-
nici vidéli, jaké
typy podvozkl
existuji. To nédm
paradoxné tolik
prace nedalo.
Jedna se o za-
lezitost, které
se jiz néjakgm
zpUsobem vénu-
jeme. Ale vSech-
ny nadrazené
véci, kdy dany
systém musi
néjakym zptso-
bem pracovat, aby mluvil, pfehraval videa, aby
vSe bylo synchronizované s druhgm robotem. To
bylo pomérné slozité.

Dneska rano muj syn vyslovil prani, abych
s nim zUstala doma, Ze za mé posle do prace
robota. Je to realné?

Urcité to realné je. Ale zalezi na tom, jakou praci
vykonavate. Je rfada ¢innosti, ve kterych robotika
uz dnes nahrazuje ¢loveéka. Tato situace trva jiz
desitky let. D3 se fict, ze po celé toto obdobi trva
obava z toho, ze nam roboti budou brat praci.

My na to rfikdme, ano, berou nam praci, ale berou
nam pouze tu, ktera nas nebavi, ktera je pro nas

fmk.utb.cz
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fyzicky narocna, opakujici se, narocna na pozor-
nost a nijak nads neobohacuje. Takze za me, po-
kud nam stroje vezmou tuto praci a nechaji nas
délat préaci kreativnéjsi, kde my budeme mit co
vymyslet, delat néco noveho, tak je to v poradku.

Jak vy vidite budoucnost ve vztahu ¢lovék
a robot?

Urcité se bude podstatngm zplsobem vyvijet.
Kromeé technického vyvoje, kdy stroje budou
opravdu ,inteligentni”, bude potreba ve spolec-
nosti upravit i legislativu. S tim uz zacali napfi-
klad v Japonsku. Kdyz uvedu priklad z tzv. au-
tonomnich automobild, o kterych se ted’ hodné

mluvi. Do soucasnosti vlastné nebylo vyreseno,
jakym zplasobem se bude nahliZzet na pripady,
kdy pfi nehodé nékdo zahyne. To jsou zalezitos-
ti, které pred masivnim nasazenim robotickych
spolec¢nikd, autonomnich automobild apod., bu-
dou muset byt osetreny.

Marcela Havli¢kova

Uplné znéni rozhovoru najdete na http://www.
tmbrno.cz/akce/robot2020/

Bender
Robotics

pCEITEC

R
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Mam pocit Golane, ze
civilizacni pokrok neni nic

N s

jiného, nez cim dal vetsi
omezovani soukromi...

Jsou slova jednoho z hrdind knihy Isaaca Asimova s ndzvem Na hranicich
nadace. Sveétoznamy spisovatel sci-fi, ktery se cely zivot vénoval robotdm,
pouzival slovo robot, ale Capkovo drama jej vice nezaujalo. Nikdy neopo-
mnél poukdazat na to, ze slovo robot patfi Capkovi, ale jak uvedl Jaroslav
Veis ve svém c¢lanku ,Sto let od zrodu ceského robota aneb Karel Capek

a Isaac Asimov” podle Asimova byl Capkiv namet dobry, ale ve hfe zas
tolik o roboty neslo. Karel Capek po vydani R. U. R. v rznych polemikach
vysvetlovat svou nosnou myslenku hry. A kdyz byly malému Isaacovi tfi
roky, napsal autor R. U. R. do The Saturday Review: ,... Co se mne tyce, do-
znavam, ze jako autor jsem se vice nez o Roboty zajimal o lidi...”

Pocatek tvorby Isaaca Asimova (1920-1992) patfi do obdobi zlatého véku
science fiction, coz je oznaceni pro obdobi americké sci-fi datované pre-
vazne do let 1938-1946. Napsal pres 300 védeckych, védecko-popularnich

a sci-fi knih. Formuloval t¥i zakony robotiky: () éesfa televize CT art kazdy den od 20 hodin

Hlavni medialni partner www.ctart.cz

1_Robot nesmi ublizit cloveku nebo svou necin-
nosti dopustit, aby bylo clovéku ublizeno.

2_Robot musi uposlechnout prikazi clovéka, CO j e to ro b Ot

kromé pripadi, kdy jsou tyto prikazy v rozporu
S prvhim zakonem. Jedna se o stroj, ktery pracuje s ur¢itou mirou samostatnosti. Vykonava
. .. . - - urcené ukoly predepsanym zpUsobem pfi réiznych mirach potreby spolu-
3_R0b0t musi chranit sam sebe pred poskoze- prace s okolnim svétem a se zadavatelem. Robot mUze vnimat své okoli

nim, kromeé pi‘l’padﬁ, kdy je tato ochrana v rozpo- pomoci senzor(, reagovat na néj, pfipadné si o ném vytvaret vlastni pred-

’ A s stavu. Vnimanim svéta mlZe pozndvat svét samotny, ale také mize vyhod-
ru s prvnim nebo drUhUm zakonem. nocovat svdj vliv na néj a vyuzivat tak zpétnou vazbu.

L . , v , Roboty 1. generace pracuji na zékladé pevného programu.
Poprve je publikoval v roce 1942 v povidce Hra na honenou. Zde take popr-

. o , . -
vé pouzil termin robotika. protg 2 generace jsou vybavene senzory a Cidly, kterymi reaguji na okol
. . v \ . o v
Asimov sdm sebe napovaZoval za autora t&chto zékonl. Podle néj je jejich ni podminky.
podstata obecné znama a vnima je kazdy, i kdyz asi podprahove. On sam Dale roboti podle své schopnosti pohybu mohou byt stacionarni — napfr.
- - - . , M o , . . 7 vs ;o
jejich zneni vlozil do jednoduchych vet. préimyslové manipulatory, anebo mobilni, napriklad vesmirné sondy.
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Dovol, abychom se ti
predstavilil Jsme lek-
torsky tym plsobici
v Technickém muzeu
v Brné a vymyslime
pro tebe zajimavé
vzdélavaci programy
hravou a presto na-
ucnou formou. Pora-

déme komentované
prohlidky, priméstské
tabory ale treba

i nikové hry. Stojime
také za ,Objevnou
cestou doktora Elek-
trona”, kde spolecné
patréme po stopach
slavnych vynalezcd,
jejichZ jména jsou

s muzeem spojena. Velmi nam zalezi
na tom, aby se zapaojilo co nejvice
deéti a tak jsou programy nastavené
tak, abys i ty mél prostor se vyjadrit
a realizovat.

Daéle mame na starosti vytvarné-
technickou dilnu, kde si s némi ma-
Zes néco vyrobit. Tyto workshopy
podpori nejenom tvoji kreativitu, ale
zaroveri vhodné doplni zvolené téma
o praktickou ¢innost. A jako bonus si
veétsinu vyrobkld mizes odnést na pa-
matku domd. A co Ze si v nasi dilné
mdZes vyrobit? Vyrabime drevena

ROZHOVOR S PLAYADY,
TVURCI ROBOTA T1IMBOO

Martin Sedivy a Adam Plhagek jsou
dva sympaticti inZenyri, zakladatelé
firmy Playady, tvlrci zazitkovych

her ale predevsim stvoritelé robotka
TIMBO. Po vice nez pll roku budou

s Technickym muzeem v Brné spolu-
pracovat v rdémci vystavy Robot2020
na tvorbé edukacnich program0 pro
déti a mladez.

Jak jste se k tvorbé unikovych her
a zazitkové robotice dostali?

AP: Co se mne tyce, cely zZivot se
vénuji elektronice a vyvoji software.
Obecné feceno, vénuji se ,vnitfnos-
tem” naseho robota.

MS: J4 jsem také technik, ale vystu-
doval jsem fyziku. Takze mne bavila
spise mechanika a proto bylo idedlni
se spojit s Adamem. VZdy meé bavilo
vymysleni her a zazitkova pedagogi-
ka, proto mam u nas ve firmé na sta-
rost ,zevnejSek” a koncept samot-
nych her.

Predpoklady a zakladnu pro zalo-
Zeni firmy Playady jste tedy mély
primo idealni. Jaké byly vase za-
céatky?

MS: VZdycky nés fascinovaly hry pod
sirgm nebem. Zacinali jsme na hradé
Krivoklate, pro ktery jsme vyrobili

i prvniho robotka. Je to takovy uni-
verzalni, vSude pouZitelny privodce.
Lidé si ho zamilovali.

AP: Prvniho robotka jsme zkouseli vy-
rabét z rizngych material’ a Skatulek.
A tu nejpovedenéjsi verzi jsme nako-
nec vyrobili jiz napevno z preklizky.
Mimochodem na Krivoklaté funguje

Y

—

auticka, odlévame z cinu, skladame
z papiru vétrng mlgn ¢i smaltujeme
sSperky. Pokud te néktera z dilen za-
ujala, mrkni na weboveé stranky tech-
nického muzea v Brné a pfijd’ si se
skolou néco vyrobit.

Pro vystavu Robot2020, jsme posilili
nas lektorsky tym o nového clena,

a to robotka jménem TIMBOO. Spo-
lecné s nim té provedeme po celém
muzeu a ponofime se tak do jeho
svéta plného robotd, zabavy
a techniky.

S nami se urcité nudit ne-
budes! Tésime se na tvoji

robotek a hra dodnes.
Kolik her jste od svého
vzniku realizovaly? A jaké
to treba byly?

MS: Fungujeme pfiblizné

5 let a za tu dobu mame
za sebou 7 velkych uniko-
vych her. Nase hry mizete
dale vidét napr. i v Praze

na Malé strang, Zvanovicich
nebo Dobrichovicich. Krom
her pro déti, pripravujeme

i tdbory ci teambuildingové
hry pro dospélé.

Jak dlouho trval vyvoj prvniho ro-
botka a unikovky? Co vlastné robot
umi?

AP: Stale ho vyvijime, takze nelze rict,
Ze by byl vyvoj u konce. Prvni proto-
typ nam zabral asi pdl roku. Stejné
tak trva vétsinou i vyvoj unikové hry,
do které je robot zahrnut jako prdvod-
ce. Ma byt predevsim zabavngm mas-
kotem. Robotek umi mluvit, zadavat
otazky v jakémkoliv jazyce, reagovat
na pohlazeni i na doteky rukou. Umi
poustet hudbu a je vybaven wifi pri-
pojenim.

Otazka posledni, jaké jsou plany
a sny do budoucna?

MS: Kdy? jsem cestoval napfic  Italii
navstivil jsem nékolik hradd. Jeden

z nich mi utkvél v paméti a presné

se mi hodil jako budouci sidlo nasi
hry. Celkoveé chceme rozsirovat mista
pusobeni praveé i v zahranici. Hlavni je
zajimavost lokace. Prosté jen special-
ni mista pro specialni zabavu.

Dékujeme za rozhovor a tésime se
na spolupraci!

ROBOPROGRAMY

Nez budete vchazet do expozice,
pozdravite u vchodu nase nové
kolegy. Maji mozna o par centimetrd
méné a o par kolecek vice, ale presto
se k nam dokonale hodi. Sdileji nas
zapal a touhu ukazat co nejvétsimu
navstévnikd vystavu ROBOT2020.
Vsichni pochazi z dilen firmy Playa-
dy a vice nez 6 mésicl vam budou
délat spole¢nost. Ze nevite, o kom je
fec¢? No prece o malych robotcich,
kteri bydli spolu, jak se lidoveé rika,

v jednom domku, na jedné hromadeé.
Jejich rozeny ,kapo” je robot jmé-
nem T1IMBOO. Spolec¢nost mu délaji
zastupci ¢tyr rdznych robotich svétd,
a to Android, Transformer, Humanoid
a Kyborg. A pokud prijdete na né-
ktery z doprovodnych program(

pro Skoly, zajmové skupiny, nebo si
vyzkousite nasi poznavaci hru, témer
jisté je uvidite v akci!

TIMBOO je ustfedni postavou edukac-
niho programu pro skoly nazva-

ného ,TIMBOO a jeho svét”, ktery

cili na déti materskych skol a Zaky
prvniho stupné zékladnich skol. Tento
robotek je velmi upovidany a rozto-
mily. Neni divu, je mu teprve 5 let.

Priméstskeé tabory v Technickém
muzeu v Brné porddame tradicne jiz
patym rokem spolecné se Strediskem
volného ¢asu Luzanky. Téma tohoto
roku bylo jasné od zac¢atku a to Inva-
ze robotl! V tomto duchu se uskutec-
nil i Gervencovy tabor pro mladsi déti
a pro starsi v poloviné srpna.

Déti jsme rozdélili do 3 robotickych
tym0 — Transformefi, Ky-
borgové a Androidi. Kazda
rasa meéla své barvy —
modrou, ¢ervenou a zele-
nou. Kazdy roboucastnik
se prezentoval vlastno-
ru¢né vyrobenym odzna-
kem svého prislusenstvi.
Na mapé svéta, mezi
sebou tymy zapolily v né-
kolika disciplinach, sbira-
ly body a obsazovaly co
nejvice statd a kontinentd
s rdznymi surovinami.
Hlavni den patfil Vysoke-
mu Uceni Technickému

a CEITECu (Centralni evropsky tech-
nologicky institut), kde déti ziskaly
odbornéjsi predstavy o robotice.
Druhy den jsme se vydali na prv-

ni z externich pamatek ve sprave
TMB — Starou hut’ u Adamova. Zde
roboti provadéli zkousky ,zbrani”,
ucili se rozpoznavat kontinenty. Do-
slo i na vypadek technologickych
systému a roboti museli vybojovat
rozhodujici bitvu primitivnimi zbranée-
mi, jako kdysi stafi Slované. Treti den
jsme zamirili na Slakhamr v Hamrech
nad Sazavou, kam nas prepravil his-
toricky autobus Karosa SL11 z roku
1971.Po cesté museli roboti doka-

A bude vam chtit predstavit, jak se
Zije ve svéte, kde nemusite denné jist,
pit a dychat kyslik, ale presto musite
zvlddnout spousty rdznorodé prace

— at’ uz v tovarné nebo pfi expedici
na jiné planety! Predstavi vdm své
kolegy pracujici v armadeé, zdravotnic-
tvi a Soubyznysu. A hlavng, uzijete si
s nim spoustu legrace.

Dalsi roboti kolegové budou zaroven
s vami startovat v programu ,Robo-
mise aneb cesta do hlubin mechanic-
ké duse”. Tuto poznavaci hru nabizi
muzeum primarné zakdam 2. stupné
ZS a studentdim stfednich $kol, ale
také Siroké verejnosti. Po predchozi
domluveé zveme i mladsi skolni kate-
gorie. Ocitnete se v kzi astronauta,
ktery se ztratil v Case a prostoru

a shodou nahod se objevi na nezna-
mém miste ve spolecnosti nékterého
z vyse zminénych robotkd. Dokazete
v jejich spolecnosti prekonat vSechny
nastrahy neznamého svéta a dojit

na konci k prekvapivému poznani?
Informace o hre, pravidlech a rezerva-
cich naleznete na nasich webovych
strankach v sekci Robot2020 a Pro
Skoly.

zat, Ze maji vyvinuté dorozumivaci
schopnosti. Trénovali hod granatem
a pochodoveé formace. Ve Gtvrtek
historickgm autobusem Karosa B831
z roku 1988 podivali do Tésanské
kovarny. Roboti poznavali davna re-
mesla. Prace s kovem a stavebnictvi
budou jisté dllezité v budovani im-
péria. Odpoledne museli prokazat, ze

zvladaji taktiku a praci s IT systémy

v turnaji retro her. Posledni den jsme
vénovali historickgm vozidldm a tézké
vojenske technice, kterou by roboti
méli znat a ovladat. Na zavér jsme
vyzkouseli jejich schopnost adaptace
v lidském prostredi. Doslo i na hrubou
silu a test kvality konstrukce.

Na konci tabora se uskutecnilo vyhla-
Seni tymu, ktery ovladl nejvétsi kus
sveta. Vyhodnotili jsme vSechny akti-
vity a rozdali pohary!

Kazdého tabora se zucastnilo pribliz-
né 20 zakl a uzili si je déti i vedouci.



001 Golem — legenda o sile
a stvoreni

002 Golem — legenda z Prahy
003 Mechanicka galéra

004 Automaticky mnich

005 Hracka na cistru

006 Sachovy Turek versus Ben-
jamin Franklin

007 Tipuv tygr

008 R.U.R. prvni vytisk

009 R.U.R. — Bedfich Feuerstein
010 R.U.R. na scéné

011 Metropolis

012 Eric

013 Karel Capek — autor diva-
delni hry R.U.R

014 Robot v kostymu

015 Josef Capek — ¢lovék, ktery
dal svétu slovo robot

016 Prvni robot ze Zbrojovky
017 Golem — filmova legenda
018 Pragomix do kazdé domac-
nosti

019 Uméla inteligence — Capko-
VO povstani robot(?

020 MM6

021 Mechanicky kamarad — Zde-
nék Burian

022 Robot Emil — pomocnikem
v kazdé situaci

023 Kino — The Atrium Roboti-
cum

024 Ctyilistek

025 Maly Buh — robot z planety
Zemé

026 R.U.R. — fotografie z pfed-
staveni

027 PROB 10 — dédecek kola-
borativnich ramen

028 Versatran 500 — prvni pru-
myslové roboty v CSSR

029 PR — 16P — nejroz8ifenéjsi
¢s. robot

030 SPR10 — malif a lakyrnik
bez vyu¢niho listu

031 Hvézdné valky R2-D2

a C3PO

032 Vzpoura mozk( — ceska
hvézdna valka s roboty

033 StarouSek Romat — prvni
firemni roboticky svare¢

034 Babicky dobijejte pfesné!
035 Centralni mozek lidstva —
uméla inteligence z roku 2484
036 Staubli PUMA 560

037 IRB 6 — prvni pIné elektrizo-
vany robot ABB

038 Lely Astronaut — o cem se
Simonu Palenickovi ani nezdalo
039 Terminator

040 Blade Runner — sni androidi
o elektrickych oveckach?

041 Staubli RS84

042 Isaac Asimov — autor tfi za-
konu robotiky

043 Sileno Life — tichou¢ky za-
hradnik

044 Deep Blue versus Garri
Kasparov

045 Laserbot — Ctvrt stoleti vyvo-
je robotickych vysavaci

046 Lego Mindstorms

047 Futurama

048 Matrix

049 Zelezny obr

050 AIBO — Jack Russell teriér,
kterého nemusite vendit

094 Looser

suterén

063 Mimus Robotus
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060 Revolution

092 Kreshot
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Roboti na uvitanou
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059 Cesta do praveku

Stoleti robotd ve stoleti pary

038 Lely Astronaut

017 Golem 082 Josef

039 Terminator

008 Prvni vydani R.U.R

-

097 Cislo 5 zije 091 Karel a Auanema

099 Vladimir 518 088 Lizatkar

051 Douglas N. Adams — pfibéh
Marvina

052 U.T.A.R. — univerzalni tele-
prezenéné autonomni robot

053 Roboticky fotbal — Brno mis-
trem Evropy

054 Orpheus — v podsvéti
055 Hanojské véze — Scara

056 Arthur Ch. Clark — vizionar
a vynalezce

057 Kuka

058 Hermes — posel do vSech
stran

059 Cesta do pravéku — Tricera-
tops jako u€ebni pomucka

060 Revolution — Kristof Kintera
061 Stanisfaw Lem

062 Bender — vitéz zavodu s pi-
vem na 1km

063 Mimus Robotus — IRB1600
064 Advee — evoluci nezastavis
065 Robot X

066 Machinarium — Josef a Berta
067 Hobot 388 — uz zadné Smou-
hy

068 Mechoboti — Adolf Lachman
069 Bioloid — roboticky tanecnik
070 Baxter — A délnici nebudou
mit co zrat?

071 Sexmachine

072 Eroticka robotika

073 Artable

074 Ozobot Evo — neposedny,
roztomily a spoleCensky

075 Ruda — robot pro hledani
osob v lavinach

076 Jller — mechanicky zen?

077 Robomaster — chytra hracka
078 Vertikalni robot — Jaroslav
Roéna

079 Vitézstvi robotll — Jaroslav
Réna

080 Ateros — hlida¢ jadernych
elektraren

81 Roboticky tank

082 Josef — bubenik z Machinaria
083 Martanska kronika

084 Skola hrou — FANUC ER—4iA
085 Pavouk

086 Dreamcatcher — Cobot UR5
087 Nabeton

088 Lizatkar — Techman

089 Micro Cell — roboticka svaro-
vaci burika

090 Petmat

091 Karel a Auanema — stolety
dialog

092 Mistr Kresbot — UR5e

093 Stanley Povoda

094 Looser

095 Trashbot

096 ETA Gratus R.U.R

097 Cislo pét Zije! — Qineo NexT
098 Rossumdav asistent

099 Clovék/Stroj — Vladimir 518

100 T1MBOO — hra, kterou si jin-
de nezahrajete




